
（１） 地域活動がもっと楽しく、もっと広がる！デジタル活用のススメ

（３） 生成AIを利用し、地域活動の運営上のお困り事の演習

（２） AIを相談役に

・町内会の現状確認（加入者減少や担い手不足の
問題)後、町内会の活動で役立つツールの紹介を
行いました。
・他地域の地域活動の成功事例紹介を行いま
した。特に、成功事例として優れている地域を
ピックアップして５分間の動画を鑑賞しました。

・講師による「生成ＡＩとは？」 、「検索と生成ＡＩの違い」
等の講話を行いました。
・今回ツールとして使用する生成AI 「Gemini」の操作の
デモンストレーションを行いました。その後に、参加者の
方全員に「Gemini」 をインストールしていただき、地域
活動の運営上のお困り事の演習に備えました。

・演習を開始する前に、参加者は生成AI「Gemini」
に向かって、「こんにちは」と話しかけました。
これに対して、生成AIは音声と文字で返答を行
いました。このやりとりを皮切りに、参加者は、
生成AIに対して各々質問を行う演習を実施しま
した。主な質問の内容は「高齢者向けイベント」
や「子ども向けイベント」に関するものでした。

1月16日に、千種区役所第一会議室でワークショップを開催しました。
今回、特定非営利活動法人デジタルライフサポーターズネット 友次 進氏を
講師としてお招きし、各学区から１３名の方々にご参加いただきました。



参加者の声

デジタル化に興味があります。実践で
きて良かったです。

日頃、ChatGPTを利用していますが、
Geminiを体験することができました。
など

アンケート集計結果

１ ワークショップ全体の満足度（N=13） ２ 【第１部】 ICTツールの紹介は役立ちましたか？
（N=13）

※ 本事業は、 「令和６年度コミュニティ交流会」 及び「令和６年度地域におけるICT活用の推進」として開催しました。

このワークショップは、地域活動と仕事の両立を目
指す多くの参加者にとって、有意義な学びの場とな
りました。具体的なスキルや知識を得ることで、新た
な可能性を見いだすきっかけとなったことを確信して
います。
今後もこのような取り組みを継続してまいります。

体験できたのが良かったです。

３ 【第２部】 生成AIを利用した地域活動の
運営上のお困り事の演習は役立ちましたか？
（N=13）
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本ワークショップで、
「名古屋市地域活動実践集」を取り上げていただききました。


