
昭和時代 101 年目の節目の年に、みんなあつまって e スポーツに挑戦しよう！

アジア大会公式種目のゲームを体験したり、応援したり。

おとなもこどもも、だれでもウェルカム！

この事業は区政運営方針の【ふれあいやにぎわいあふれるまち】に該当する取り組みです！

e スポーツって何？

いつから始まったの？

家でテレビゲームをしているのと何が違うの？

問合　昭和区役所地域力推進課 TEL:735-3827 FAX：735-3829

Electronic Sports（エレクトロニック・スポーツ）」の略称です。ビデオゲーム（プレイステーショ

ンなどの家庭用ゲーム機やアーケードマシン、スマホアプリなどのモバイルゲームの総称）でプ

レイヤー同士が競い合う競技です。

1972 年、米国スタンフォード大学の学生がアーケードゲームで優勝賞品を競ったのが原点とい

われています。その後、インターネットの普及によってゲームの競技化が加速。2000 年ごろか

らｅスポーツという言葉が使われはじめました。

e スポーツとゲームの違いは、目的やプレイスタイルにあります。e スポーツは競技としての側面

が強く、他者との対戦を通じて勝利を目指します。一般的なスポーツ競技と同様に、公平な条件

で競技が行われるよう大会ごとにルールや機材が統一されます。また、e スポーツは観戦文化が発

達しています。会場で観戦するだけでなく、インターネットによる配信などで世界中のファンが

試合を視聴し、プレーを観戦・分析することができます。

～昭和 101年記念事業～
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